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เอกสารประกอบการเรียน เร่ือง การท างานของคอมพิวเตอร์  กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ
เทคโนโลย ี  ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ผูจ้ดัท าจดัท าข้ึนเพื่อแกปั้ญหานกัเรียนเก่ียวกบัวชิาคอมพิวเตอร์ ซ่ึงการท างานของ
คอมพิวเตอร์เป็นทกัษะพื้นฐานท่ีส าคญัในการเรียน เอกสารประกอบการเรียน เร่ือง การท างานของคอมพิวเตอร์  
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี  ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ประกอบดว้ย 

เล่มท่ี 1  เร่ือง หน่วยรับเขา้   
เล่มท่ี 2  เร่ือง หน่วยประมวลผลกลาง   
เล่มท่ี 3  เร่ือง หน่วยความจ าหลกั   
เล่มท่ี 4  เร่ือง หน่วยความจ ารอง   
เล่มท่ี 5  เร่ือง หน่วยส่งออก 

ในแต่ละเล่มของเอกสารประกอบการเรียน ประกอบดว้ย ค าน า สารบญั ค าช้ีแจง จุดประสงค์การเรียนรู้ 
แบบทดสอบก่อนเรียน ใบความรู้ กิจกรรม แบบทดสอบหลงัเรียน โดยใช้สอนซ่อมเสริมให้กบันกัเรียน เอกสาร
ประกอบการเรียน เร่ือง การท างานของคอมพิวเตอร์  เล่มท่ี 1 เร่ือง หน่วยรับเขา้   ประกอบดว้ยเน้ือหาท่ีเก่ียวกบั
หน่วยรับเขา้ เช่น คียบ์ร์อด เมาส์ จอยสติก เคร่ืองอ่านพิกดั สแกนเนอร์ เคร่ืองอ่านบาร์โคด้ กลอ้งดิจิทลั และเวบ็
แคม โดยกิจกรรมจะเร่ิมจากเน้ือหาท่ีง่ายไปยากตามล าดบั  

ทา้ยน้ีผูจ้ดัท าขอบนอ้มร าลึกถึงพระคุณครูอาจารยทุ์กท่านท่ีไดใ้ห้ความรู้ขอขอบพระคุณผูเ้ช่ียวชาญทุกท่าน
ท่ีได้ให้ความอนุเคราะห์เก่ียวกับการให้ค  าปรึกษา ข้อเสนอแนะ รวมถึงการตรวจสอบคุณภาพของเอกสาร
ประกอบการเรียน ท าให้เอกสารประกอบการเรียนเล่มน้ีส าเร็จลุล่วงไปดว้ยดี  ผูจ้ดัท าหวงัเป็นอยา่งยิ่งวา่ เอกสาร
ประกอบการเรียน เร่ือง การท างานของคอมพิวเตอร์  กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  ชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 1 เล่มน้ีจะเป็นประโยชน์ต่อครูผูส้อนในการพฒันาไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ  
 
        นายเจิมสิทธ์ิ เขม้แขง็    
    ต  าแหน่ง  ครู  วทิยฐานะครูช านาญการ  
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เร่ือง หน้ำ 
ค าน า ก 
สารบญั ข 
ค าแนะน าส าหรับครู 1 
ค  าแนะน าส าหรับนกัเรียน 2 
จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 3 
แบบทดสอบก่อนเรียน 4 
ใบความรู้ 8 
กิจกรรมท่ี 1 18 
กิจกรรมท่ี 2 22 
แบบทดสอบหลงัเรียน 
เอกสารอา้งอิง 
ภาคผนวก 
       - เฉลยแบบทดสอบก่อนเรียน 
       - เฉลยกิจกรรมการเรียนรู้ท่ี 1 
       - เฉลยกิจกรรมการเรียนรู้ท่ี 2 
       - เฉลยแบบทดสอบหลงัเรียน 
 

24 
28 
29 
30 
31 
35 
37 

 

 

 สำรบัญ 
 



 
 
ในการจดักิจกรรมการสอนโดยใชเ้อกสารประกอบการเรียน เร่ือง การท างานของคอมพิวเตอร์ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 มีค  าแนะน าส าหรับครูผูส้อน 
ดงัน้ี 

1. ก่อนใชเ้อกสารประกอบการเรียน เร่ือง การท างานของคอมพิวเตอร์ ครูควร 
    ศึกษาแผนการจดัการเรียนรู้ใหเ้ขา้ใจก่อน 
2. ศึกษามาตรฐาน ตวัช้ีวดัชั้นปี และจุดประสงคก์ารเรียนรู้ใหเ้ขา้ใจ 
3. ศึกษาเน้ือหาการจดักิจกรรม และการใชเ้อกสารประกอบการเรียน เร่ือง  

                การท างานของคอมพิวเตอร์ ตามขั้นตอนท่ีเสนอแนะไว ้
4. ครูแจง้จุดประสงคก์ารเรียนรู้ใหน้กัเรียนเขา้ใจก่อนทุกคร้ัง แลว้จึงใหท้ า 
    แบบทดสอบก่อนเรียน 10 ขอ้ 
5. ครูแนะน าใหน้กัเรียนอ่านค าช้ีแจงใหเ้ขา้ใจและปฏิบติัตามล าดบัขั้นตอน        
6. เอกสารประกอบการเรียน เร่ือง การท างานของคอมพิวเตอร์ เล่มท่ี 1 เร่ือง   
    หน่วยรับเขา้  ใชเ้วลาประมาณ  3  ชัว่โมง   
7. เอกสารประกอบการเรียนเล่มน้ีครูสามารถน าไปใชส้อนซ่อมเสริม 

7.1 นกัเรียนท่ีมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนต ่า 
7.2 นกัเรียนท่ีตอ้งการเรียนซ ้ า 
7.3 นกัเรียนท่ีเรียนชา้กรณีหยดุเรียนหรือยา้ยมาเขา้เรียนใหม่ในระหวา่ง 
      ปีการศึกษา 
7.4 ใชส้อนเสริมกบันกัเรียนท่ีตอ้งการพฒันาทกัษะเพิ่มเติมจากบทเรียน 

8. การสรุปบทเรียน ครูควรเนน้ความเขา้ใจประเดน็ส าคญัท่ีสอดคลอ้งกบัเน้ือหา และ
จุดประสงคก์ารเรียนรู้ การน าไปใชใ้นชีวติประจ าวนัใหม้ากท่ีสุด เม่ือศึกษาจบแลว้ใหท้ าแบบทดสอบ
หลงัเรียนเพื่อตรวจสอบพฒันาการในการเรียนรู้ 
 
 
 
 
 
 

 

  ค ำแนะน ำส ำหรับครู 
 



 
 

การใชเ้อกสารประกอบการเรียน เร่ือง การท างานของคอมพิวเตอร์ กลุ่มสาระการเรียนรู้การ
งานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้ นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 มีค  าแนะน าส าหรับนักเรียนในการใช้เอกสาร
ประกอบการเรียนใหป้ฏิบติั  ดงัน้ี 

1.  ควรอ่านค าช้ีแจงในแต่ละเอกสารประกอบการเรียน และศึกษาจาก 

     ตวัอยา่งใหเ้ขา้ใจ 

2. ท าแบบทดสอบก่อนเรียน  เพื่อวดัความรู้พื้นฐาน  จ  านวน  10  ขอ้ 

3. ระหวา่งท ากิจกรรมในแต่ละเล่ม หากไม่เขา้ใจใหถ้ามครูผูส้อนทนัที 

 4. เขียนค าตอบลงในเอกสารประกอบการเรียนอยา่งตั้งใจเตม็ก าลงั 

     ความสามารถของตนเองดว้ยลายมือท่ีอ่านง่าย  เป็นระเบียบ เรียบร้อย 

     และสวยงาม 

5. สามารถแลกเปล่ียนเรียนรู้ค  าตอบจากเพื่อนในชั้นเรียนได ้

6. ควรมีมารยาทในระหวา่งท าเอกสารประกอบการเรียน โดยไม่รบกวน 

     เพื่อนในชั้นเรียน 

 7. ควรส่งงานตามก าหนดเวลา  ดว้ยความรับผดิชอบ 

8. ท าแบบทดสอบหลงัเรียน  จ  านวน  10  ขอ้  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  ค ำแนะน ำส ำหรับนักเรียน 

 



 
 

 
 

1. นกัเรียนบอกการท างานของหน่วยรับเขา้คอมพิวเตอร์ไดถู้กตอ้ง 
2. นกัเรียนบอกหนา้ท่ีของหน่วยรับเขา้คอมพิวเตอร์ไดถู้กตอ้ง 
3. นกัเรียนโยงภาพอุปกรณ์ไดถู้กตอ้ง 
3. นกัเรียนเขา้ใจหลกัการท างานของคอมพิวเตอร์จะเก่ียวขอ้งกบัอุปกรณ์ 
    พื้นฐานไดถู้กตอ้ง 

  4. นกัเรียนน าความรู้ท่ีไดรั้บไปปรับใชใ้นชีวติประจ าวนัได ้

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  จุดประสงค์กำรเรียนรู้ 
 



ค ำช้ีแจง :  1. แบบทดสอบฉบบัน้ีเป็นแบบทดสอบ 4 ตวัเลือกจ านวน 10 ขอ้  

           ขอ้ละ 1 คะแนน คะแนนเตม็ 10 คะแนน 
       2. ใหน้กัเรียนท าเคร่ืองหมายกากบาท () ลงในช่องกระดาษค าตอบ 
                      ท่ีถูกตอ้งเพียงขอ้เดียว  
       3. นกัเรียนใชเ้วลา 10 นาที ในการท าแบบทดสอบ 

 
1. ไมโครโฟนท าหนา้ท่ีอยา่งไร  

ก. เกบ็ภาพตน้ฉบบัในรูปดิจิทลั  
ข. เลือกใชเ้มนูหรือส่ิงใดๆ บนจอภาพ  
ค. รับขอ้มูลเสียงและแปลงเป็นสัญญาณไฟฟ้า  
ง. รับขอ้มูลเป็นรูปภาพและขอ้ความท่ีอยูบ่นส่ิงพิมพ ์ 

 
2. แป้นพิมพห์รือคียบ์อร์ดท าหนา้ท่ีอยา่งไร  

ก. เกบ็ภาพตน้ฉบบัในรูปดิจิทลั  
ข. รับขอ้มูลโดยการกดแป้นพิมพ ์ 
ค. เลือกใชเ้มนูหรือส่ิงใด ๆ บนจอภาพ  
ง. รับขอ้มูลเป็นรูปภาพและขอ้ความท่ีอยูบ่นส่ิงพิมพ ์
 

3. อุปกรณ์ในขอ้ใดนิยมใชใ้นการประชุมทางไกลผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  
ก. เวบ็แคม  
ข. ไมโครโฟน  
ค. กลอ้งถ่ายภาพดิจิทลั  
ง. กลอ้งถ่ายภาพวดิีโอดิจิทลั 
 

4. เมาส์ท าหนา้ท่ีอยา่งไร  
ก. เก็บภาพตน้ฉบบัในรูปดิจิทลั  
ข. รับขอ้มูลโดยการกดแป้นพิมพ ์ 
ค. เลือกใชเ้มนูหรือส่ิงใดๆ บนจอภาพ  
ง. รับขอ้มูลเป็นรูปภาพและขอ้ความท่ีอยูบ่นส่ิงพิมพ ์

 

  แบบทดสอบก่อนเรียน 
 



 
5. นกัเรียนตอ้งการภาพสีจากหนงัสือไปใชป้ระกอบการท ารายงาน  
    ควรเลือกใชอุ้ปกรณ์ในขอ้ใด  

ก. เวบ็แคม  
ข. สแกนเนอร์  
ค. กลอ้งถ่ายภาพดิจิทลั  
ง. กลอ้งถ่ายภาพวดิีโอดิจิทลั  
 

6. กลอ้งดิจิทลัท าหนา้ท่ีอยา่งไร  
ก. เกบ็ภาพตน้ฉบบัในรูปดิจิทลั  
ข. รับขอ้มูลโดยการกดแป้นพิมพ ์ 
ค. เลือกใชเ้มนูหรือส่ิงใด ๆ บนจอภาพ  
ง. รับขอ้มูลเป็นรูปภาพและขอ้ความท่ีอยูบ่นส่ิงพิมพ ์
 

7. หน่วยรับเขา้มีหนา้ท่ีอยา่งไร  
ก. ท าหนา้ท่ีประมวลผลใหไ้ดผ้ลลพัธ์ตามท่ีตอ้งการ  
ข. ท าหนา้ท่ีน าผลลพัธ์ท่ีไดจ้ากการประมวลผลมาแสดงผล  
ค. ท าหนา้ท่ีจดัเกบ็ขอ้มูลในขณะท่ีเคร่ืองคอมพิวเตอร์เปิดท างาน  
ง. ท าหนา้ท่ีรับขอ้มูลมาจดัเกบ็ท่ีหน่วยความจ าของคอมพิวเตอร์ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



8. อุปกรณ์ในขอ้ใดมีหนา้ท่ีรับขอ้มูลเสียง  
ก. เวบ็แคม  
ข. ไมโครโฟน  
ค. กลอ้งถ่ายภาพดิจิทลั  
ง. กลอ้งถ่ายภาพวดิีโอดิจิทลั  
 

9. สแกนเนอร์ท าหนา้ท่ีอยา่งไร  
ก. เกบ็ภาพตน้ฉบบัในรูปดิจิทลั  
ข. รับขอ้มูลโดยการกดแป้นพิมพ ์ 
ค. เลือกใชเ้มนูหรือส่ิงใด ๆ บนจอภาพ  
ง. รับขอ้มูลเป็นรูปภาพและขอ้ความท่ีอยูบ่นส่ิงพิมพ ์

 
10. อุปกรณ์ในขอ้ใดไม่ใช่อุปกรณ์จบัภาพในระบบคอมพิวเตอร์  

ก. เวบ็แคม  
ข. กลอ้งโทรทศัน ์ 
ค. กลอ้งถ่ายภาพดิจิทลั  
ง. กลอ้งถ่ายภาพวดิีโอดิจิทลั 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

ตั้งใจท ำข้อสอบ 
กนันะนักเรียนทุกคน 

 



 
 
 
 

ช่ือ............................ นามสกลุ............................. ชั้น......................เลขท่ี........... 
 
 

ขอ้ ก ข ค ง 
1.      
2.     
3.     
4.     
5.     
6.     
7.     
8.     
9.     
10.     

 
 
 
 
 
 

 

 

เกณฑ์กำรประเมนิ 
      คะแนน  9 - 10 อยูใ่นเกณฑ ์ดีมาก 
      คะแนน  7 - 8   อยูใ่นเกณฑ ์ดี 
      คะแนน  5 - 6   อยูใ่นเกณฑ ์ปานกลาง 
      คะแนน  0 - 4   อยูใ่นเกณฑ ์ปรับปรุง 

คะแนนเตม็ คะแนนท่ีได ้
10  

ผลกำรประเมิน 
 ดีมาก 
 ดี 
 ปานกลาง 
 ปรับปรุง 

 

 กระดำษค ำตอบ 
 



 

 

 
คอมพิวเตอร์ หรือคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล (Personal Computer: PC) ประกอบดว้ยอุปกรณ์

พื้นฐานต่าง ๆ เช่น จอภาพ ตวัเคร่ือง คียบ์อร์ด เมาส์ ล าโพง และไมโครโฟน หลกัการท างานของ
คอมพิวเตอร์จะเก่ียวขอ้งกบัอุปกรณ์พื้นฐาน 5 หน่วย คือ หน่วยรับเขา้ หน่วยประมวลผลกลาง 
หน่วยความจ า หน่วยส่งออก และหน่วยเกบ็ขอ้มูล แต่ละหน่วยจะมีหนา้ท่ีหลกัและท างานสัมพนัธ์กนั  

 

 
ท่ีมา : http://srp32425.blogspot.com/2015/07/1.html (สืบคน้ 26 /5/2556) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ใบควำมรู้ 
 



 
 
หน่วยรับเขา้ท าหนา้ท่ีน าขอ้มูลหรือโปรแกรมเขา้ไปเก็บไวใ้นหน่วยความจ า           เพื่อใชใ้น

การประมวลผล โดยจะแปลงขอ้มูลให้อยู่ในรูปของสัญญาณไฟฟ้า ตวัอย่างอุปกรณ์ของหน่วยรับเขา้ 
เช่น คียบ์ร์อด เมาส์ จอยสติก เคร่ืองอ่านพิกดั สแกนเนอร์ เคร่ืองอ่านบาร์โคด้ กลอ้งดิจิทลั และเวบ็แคม 
 
 

แป้นพิมพ์ท าหน้าท่ีรับขอ้มูลโดยการกดแป้นพิมพ์ ซ่ึงมีลกัษณะคลา้ยแป้นพิมพ์ของเคร่ือง
พิมพดี์ด ประกอบดว้ยปุ่มส าหรับพิมพอ์กัขระ ตวัเลข เรียกใชฟั้งกช์นัของซอฟตแ์วร์ และควบคุมการ
ท างานร่วมกบัปุ่มอ่ืน ๆ ประเภทคียบ์อร์ดต่าง ๆ  ดงัน้ี 

 
 
 
 
 
 
 
 

ท่ีมา : http://mantiser.blogspot.com/2012/11/keyboard_23.html(สืบคน้ 26 /5/2556) 

 
 
 
 
 

1. แป้นพิมพ์ที่ออกแบบตำมหลักกำรยศำสตร์   มีลกัษณะ คือ เป็นแป้นพิมพ์                 ท่ี
ออกแบบการจดัวางปุ่มกดตามสรีระของมือ เพื่อช่วยลดอาการเม่ือยกลา้มเน้ือบริเวณขอ้มือ ท่ีเกิดจาก
การพิมพง์านเป็นเวลานาน ๆ รวมทั้งมีปุ่มส าหนบัเลือกฟังกช์ัน่การใชง้านท่ีครบถว้น เช่น ปุ่มควบคุม
ระบบมลัติมีเดีย ไม่วา่จะเป็นการฟังเพลง การเล่นไฟลว์ดีิโอต่างๆ สามารถท าไดอ้ยา่งสะดวก เป็นตน้ 

 
  

 

หน่วยรับเข้ำ (input unit) 

1. แป้นพมิพ์ หรือ คย์ีบอร์ด (keyboard) 



 
 
 
 
 
 
 
 

ท่ีมา : http://niracha2428.blogspot.com/2013/08/blog-post_22.html (สืบคน้ 26 /5/2556) 

2. แป้นพมิพ์ไร้สำย มีลกัษณะ คือ เป็นแป้นพิมพท่ี์สามารถส่งผา่นขอ้มูลโดยเทคโนโลยไีร้สาย 
และท างานโดยใชพ้ลงังานแบตเตอร่ี ท าใหเ้กิดความสะดวกในการเคล่ือนยา้ยไปวางยงัต าแหน่งต่างๆท่ี
อยูใ่นรัศมีของสัญญาณนอกเหนือจากโต๊ะท างานได ้
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3. แป้นพิมพ์พกพำ มีลกัษณะ คือ เป็นแป้นพิมพท่ี์ออกแบบส าหรับเคร่ืองพีดีเอ เน่ืองจากการ
พิมพข์อ้มูลลงบนแป้นพิมพข์องเคร่ืองพีดีเอนั้นไม่สะดวก เพราะมีแป้นพิมพท่ี์มีขนาดเล็ก จึงมีการ
สร้างแป้นพิมพท่ี์เหมาะสมกบัเคร่ืองพีดีเอ ซ่ึงสามารถพกพาไปยงัท่ีต่างๆไดง่้ายข้ึน 
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4. แป้นพิมพ์เสมือน มีลกัษณะ คือ เป็นแป้นพิมพ์ท่ีออกแบบส าหรับใช้ร่วมกบัเคร่ืองพีดีเอ

เช่นเดียวกนักบัแป้นพิมพพ์กพา แต่ต่างกนัตรงท่ีมีการจ าลองภาพให้เป็นเสมือนแป้นพิมพจ์ริง โดย
อาศยัหลกัการท างานของแสงเลเซอร์ยิงลงไปบนโต๊ะหรืออุปกรณ์รองรับสัญญาณท่ีเป็นพื้นผิวเรียบ 
เม่ือตอ้งการใชง้านสามารถพิมพห์รือป้อนขอ้มูลท่ีเห็นเป็นภาพเหมือนแผงแป้นพิมพน์ั้นเขา้ไปไดเ้ลย 
ตวัรับแสงในอุปกรณ์              จะตรวจจบัไดเ้องว่าผูใ้ชว้างน้ิวไหนไปกดตรงตวัอกัษรใด และป้อน
ขอ้มูลตวัอกัษรลงในเคร่ืองได ้
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เมาส์ เป็นอุปกรณ์ของหน่วยรับเขา้ท่ีตอ้งใชร่้วมกบัจอภาพ เม่ือผูใ้ชเ้คล่ือนเมาส์ ตวัช้ีเมาส์ 
(mouse pointer) บนจอภาพจะเคล่ือนไปในทิศทางและความเร็วท่ีสัมพนัธ์กนั เม่ือผูใ้ชต้อ้งการเลือกส่ิง
ใดบนจอภาพ จะใชว้ธีิเล่ือนตวัช้ีเมาส์ไปทบับนส่ิงนั้นแลว้คลิกปุ่มบนเมาส์ แบ่งออกเป็น 3 ประเภท
ใหญ่ๆ ดงัน้ี 
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2. เมำส์ (mouse) 



 

1. เมำส์แบบกลไก (Mechanical) เป็นเมาส์ท่ีออกแบบโดยใชลู้กบอลเป็นตวัจบัทิศทางท่ีเมาส์
เล่ือนไป ลูกบอลของเมาส์ มีลกัษณะเป็นลูกกลมๆ ท่ีท ามาจากยางกล้ิงอยูด่า้นล่าง ซ่ึงลากผ่านแผน่รอง
เมาส์ในการเล่ือนต าแหน่งต่างๆ บนจอภาพ ส าหรับส่วนบนจะมีปุ่มใหเ้ลือกกดประมาณ 2-3 ปุ่ม ข้ึนอยู่
กบับริษทัผูผ้ลิตบางแบบอาจมีปุ่มลอ้ท่ีหมุน และกดได ้เพื่อควบคุมการท างานข้ึนลงของแถบเล่ือน
หนา้จอในหนา้ต่างโปรแกรมบางประเภท 
 
 
 
 
 
 

ท่ีมา : https://veezamagon.wordpress.com (สืบคน้ 26 /5/2556) 

 
 

2. เมำส์แบบใช้แสง (Optical) เป็นเมาส์ท่ีท างานโดยใชแ้สงส่องไปกระทบพื้นผิวดา้นล่าง โดย
วงจรภายในเมาส์แบบแสงจะวิเคราะห์แสงสะทอ้นท่ีเปล่ียนไปเม่ือเล่ือนเมาส์และแปลงทิศทางเป็นการ
ช้ีต าแหน่ง   แต่ไม่สามารถท างานบนพื้นกระจกสะทอ้นแสง หรือกระจกแบบท่ีแสงทะลุผา่นได ้

 
 
 
 
 
 

ท่ีมา : https://veezamagon.wordpress.com (สืบคน้ 26 /5/2556) 
 
 
 

 

 



3. แบบไร้สำย (Wireless Mouse) เป็นเมาส์ท่ีใชค้ล่ืนวิทย ุหรือแสงอินฟราเรด ในการติดต่อกบั
เคร่ืองคอมพิวเตอร์ ท าใหมี้การเคล่ือนไหวท่ีสะดวก มีขอ้จ ากดั คือ               ใชแ้บตเตอร่ี ในการท างาน
และจะตอ้งอยูไ่ม่ไกลจากตวัรับสัญญาณ 
 
 
 
 
 
 

ท่ีมา : https://veezamagon.wordpress.com (สืบคน้ 26 /5/2556) 

 
 
 

สแกนเนอร์ หรือเคร่ืองกราดตรวจ ท างานในลกัษณะคลา้ยกบัเคร่ืองถ่ายเอกสาร โดยการส่ง
แสงไปท่ีเอกสารเพื่อใหต้วัรับแสงอ่านเอกสารใหอ้ยูใ่นรูปของรูปภาพดิจิทลั สแกนเนอร์สามารถรับ
ขอ้มูลเป็นรูปภาพและขอ้ความท่ีอยูบ่นส่ิงพิมพไ์ด ้
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3. สแกนเนอร์ (scanner) 



1. แบบเล่ือนกระดำษ (Sheet-fed scanner) 
สแกนเนอร์ แบบน้ีจะรับกระดาษแลว้ค่อย ๆ เล่ือนหนา้กระดาษแผน่นั้นใหผ้า่นหวัสแกนซ่ึง อยู่

กบัท่ีขอ้จ ากดัของสแกนเนอร์ แบบเล่ือนกระดาษ คือ สามารถอ่านภาพ ท่ีเป็นแผ่นกระดาษไดเ้ท่านั้น 
ไม่สามารถอ่านภาพจากสมุดหรือหนงัสือได ้
  
 
 
 
 
 
 

ท่ีมา : http://www.rbs.co.th/TipsBarcode/Scanner (สืบคน้ 26 /5/2556) 

 
 

2. แบบแท่นนอน (flatbed scanner) 
สแกนเนอร์ แบบน้ีจะมีกลไกคลา้ย ๆ กบัเคร่ืองถ่ายเอกสาร เราแค่วางหนงัสือหรือภาพไวบ้น

แผ่นกระจกใส และเม่ือท าการสแกน หัวสแกนก็จะเคล่ือนท่ีจากปลายด้านหน่ึงไปยงัอีกด้านหน่ึง 
ขอ้จ ากดัของสแกนเนอร์ แบบแท่นนอน คือ แมว้่าอ่านภาพจากหนงัสือได ้แต่กลไกภายในตอ้งใช ้การ
สะทอ้นแสงผา่นกระจกหลายแผน่ ท าใหภ้าพมีคุณภาพไม่ดีเม่ือเทียบกบัแบบแรก 
  
 
 
 
 
 

ท่ีมา : http://www.rbs.co.th/TipsBarcode/Scanner (สืบคน้ 26 /5/2556) 

 
 
 
 



3. แบบมือถือ (Hand-held scanner) 
สแกนเนอร์ แบบน้ีผูใ้ช้ตอ้งเล่ือนหัวสแกนเนอร์ไปบนหนังสือหรือรูปภาพเอง สแกนเนอร์ 

แบบมือถือไดร้วมเอาขอ้ดีของสแกนเนอร์ ทั้งสองแบบเขา้ไวด้ว้ยกนัและ           มีราคาถูก เพราะกลไก
ท่ีใชไ้ม่สลบัซบัซอ้น แต่กมี็ขอ้จ ากดัตรงท่ีว่าภาพท่ีไดจ้ะมีคุณภาพแค่ไหนข้ึนอยูก่บัความสม ่าเสมอ ใน
การเล่ือนหวัสแกนเนอร์ของผูใ้ชง้าน 
 
 
 
 
 
 

ท่ีมา : http://www.rbs.co.th/TipsBarcode/Scanner (สืบคน้ 26 /5/2556) 

 

 
อุปกรณ์จบัภาพ เป็นอุปกรณ์ท่ีใชเ้กบ็ภาพตน้ฉบบัในรูปดิจิทลั อุปกรณ์จบัภาพ         มีดงัน้ี  
4.1 กลอ้งดิจิทลั (digital camera) เป็นอุปกรณ์ท่ีถ่ายภาพลงส่ือบนัทึกขอ้มูลโดยไม่ตอ้งใชฟิ้ลม์ 

ผูใ้ชส้ามารถตรวจสอบภาพท่ีถ่ายไดจ้ากจอภาพขนาดเลก็ท่ีดา้นหลงัของกลอ้งไดท้นัที  
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4. อปุกรณ์จับภำพ (image capturing devices) 



4.2 กลอ้งถ่ายวีดิโอดิจิทลั (digital video camera) มีรูปร่างและการท างานคลา้ยกลอ้งวีดิโอ แต่
ภาพเคล่ือนไหวจากกลอ้งวดิีโอดิจิทลัจะเป็นไฟลใ์นหน่วยความจ าของกลอ้งแทนฟิลม์  
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4.3 เว็บแคม (web cam) เป็นกล้องท่ีใช้จับภาพน่ิงหรือภาพเคล่ือนไหว แล้วแสดงผล ผ่าน

อินเทอร์เน็ตและใชซ้อฟตแ์วร์พิเศษ ปัจจุบนัเวบ็แคมมกัจะเป็นอุปกรณ์ท่ีติดมากบัคอมพิวเตอร์โนต้บุ๊ก 
นิยมใชใ้นงานท่ีมีการสนทนาและตอ้งการเห็นภาพคู่สนทนา เช่น การประชุมทางไกล และการเรียน
ทางไกล 
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อุปกรณ์รับเสียง เป็นอุปกรณ์ท่ีท าหนา้ท่ีรับขอ้มูลเสียง ทั้งเสียงพูด เสียงเพลง และเสียงอ่ืน ๆ 
จากนั้นอุปกรณ์จะแปลงเสียงท่ีมนุษย์เข้าใจให้อยู่ในรูปของสัญญาณไฟฟ้าท่ีคอมพิวเตอร์น าไป
ประมวลผลได ้อุปกรณ์รับเสียงท่ีนิยมใช ้ไดแ้ก่ ไมโครโฟน 
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5. อปุกรณ์รับเสียง (audio-input devices) 



 

 

 

ค ำช้ีแจง   ใหน้กัเรียนตอบค าถามท่ีก าหนดไวใ้หถู้กตอ้ง (10 คะแนน) 

                                                                                         

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. แป้นพิมพท่ี์ออกแบบตามหลกัการยศาสตร์  มีลกัษณะอยา่งไร 
.............................................................................................................................. 
.............................................................................................................................. 
.............................................................................................................................. 
.............................................................................................................................. 
.............................................................................................................................. 
.............................................................................................................................. 
 

2. แป้นพิมพไ์ร้สาย มีลกัษณะอยา่งไร 
.............................................................................................................................. 
.............................................................................................................................. 
.............................................................................................................................. 
.............................................................................................................................. 
.............................................................................................................................. 
.............................................................................................................................. 
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3. แป้นพิมพพ์กพามีลกัษณะอยา่งไร 
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4. แป้นพิมพเ์สมือน มีลกัษณะอยา่งไร 
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5. เมาส์แบบกลไก (Mechanical) มีลกัษณะอยา่งไร 
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.............................................................................................................................. 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

6. เมาส์แบบใชแ้สง (Optical) มีลกัษณะอยา่งไร 
.............................................................................................................................. 
.............................................................................................................................. 
.............................................................................................................................. 
.............................................................................................................................. 
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.............................................................................................................................. 
 
7. เมาส์แบบไร้สาย (Wireless Mouse) มีลกัษณะอยา่งไร 
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8. สแกนเนอร์ แบบเล่ือนกระดำษ (Sheet-fed scanner) มีลกัษณะอยา่งไร 
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9. สแกนเนอร์แบบแท่นนอน (flatbed scanner)มีลกัษณะอยา่งไร 
.............................................................................................................................. 
.............................................................................................................................. 
.............................................................................................................................. 
.............................................................................................................................. 
.............................................................................................................................. 
.............................................................................................................................. 
 
10. สแกนเนอร์แบบมือถือ (Hand-held scanner) มีลกัษณะอยา่งไร 
.............................................................................................................................. 
.............................................................................................................................. 
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.............................................................................................................................. 
.............................................................................................................................. 
.............................................................................................................................. 
 



 

 

 

 

 

มีรูปร่างและ 
การท างานคลา้ย 
กลอ้งวดิีโอ 

อุปกรณ์ท่ีถ่ายภาพ 
ลงส่ือบนัทึกขอ้มูล
โดยไม่ตอ้งใชฟิ้ลม์ 

 

ใชจ้บัภาพน่ิง 
หรือภาพเคล่ือนไหว 

 

กลไกคลา้ย ๆ กบั
เคร่ืองถ่ายเอกสาร 

รับขอ้มูลเสียง  
ทั้งเสียงพูด เสียงเพลง 

และเสียงอ่ืน ๆ 

 

 

 

ค ำช้ีแจง   ใหน้กัเรียนโยงภาพอุปกรณ์จบัคู่กบัการท างานใหถู้กตอ้ง (10 คะแนน) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. 

2. 

3. 

4. 

5. 

 

กจิกรรมที่ 2 
 



 

 

 

 

 

 

ส่งผา่นขอ้มูลโดย
เทคโนโลยไีร้สาย 

ใชค้ล่ืนวทิย ุหรือแสง
อินฟราเรด ในการ
ติดต่อกบัเคร่ือง 

 

ใชลู้กบอลเป็นตวัจบั
ทิศทางท่ีเมาส์เล่ือนไป 

 

ส าหรับใชร่้วมกบั
เคร่ืองพีดีเอ 

อ่านภาพ ท่ีเป็น
แผน่กระดาษได้

เท่านั้น 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                                                                                                               

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

6. 

7. 

8. 

9. 

10. 



 
 

 
ค ำช้ีแจง :  1. แบบทดสอบฉบบัน้ีเป็นแบบทดสอบ 4 ตวัเลือกจ านวน 10 ขอ้  

           ขอ้ละ 1 คะแนน คะแนนเตม็ 10 คะแนน 
       2. ใหน้กัเรียนท าเคร่ืองหมายกากบาท () ลงในช่องกระดาษค าตอบ 
                      ท่ีถูกตอ้งเพียงขอ้เดียว  
       3. นกัเรียนใชเ้วลา 10 นาที ในการท าแบบทดสอบ 

 
1. ไมโครโฟนท าหนา้ท่ีอยา่งไร  

ก. เกบ็ภาพตน้ฉบบัในรูปดิจิทลั  
ข. เลือกใชเ้มนูหรือส่ิงใดๆ บนจอภาพ  
ค. รับขอ้มูลเสียงและแปลงเป็นสัญญาณไฟฟ้า  
ง. รับขอ้มูลเป็นรูปภาพและขอ้ความท่ีอยูบ่นส่ิงพิมพ ์ 

 
2. แป้นพิมพห์รือคียบ์อร์ดท าหนา้ท่ีอยา่งไร  

ก. เกบ็ภาพตน้ฉบบัในรูปดิจิทลั  
ข. รับขอ้มูลโดยการกดแป้นพิมพ ์ 
ค. เลือกใชเ้มนูหรือส่ิงใด ๆ บนจอภาพ  
ง. รับขอ้มูลเป็นรูปภาพและขอ้ความท่ีอยูบ่นส่ิงพิมพ ์
 

3. อุปกรณ์ในขอ้ใดนิยมใชใ้นการประชุมทางไกลผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  
ก. เวบ็แคม  
ข. ไมโครโฟน  
ค. กลอ้งถ่ายภาพดิจิทลั  
ง. กลอ้งถ่ายภาพวดิีโอดิจิทลั 
 
 
 

 

  แบบทดสอบก่อนเรียน 
 



 
4. เมาส์ท าหนา้ท่ีอยา่งไร  

ก. เกบ็ภาพตน้ฉบบัในรูปดิจิทลั  
ข. รับขอ้มูลโดยการกดแป้นพิมพ ์ 
ค. เลือกใชเ้มนูหรือส่ิงใดๆ บนจอภาพ  
ง. รับขอ้มูลเป็นรูปภาพและขอ้ความท่ีอยูบ่นส่ิงพิมพ ์
 

5. นกัเรียนตอ้งการภาพสีจากหนงัสือไปใชป้ระกอบการท ารายงาน  
    ควรเลือกใชอุ้ปกรณ์ในขอ้ใด  

ก. เวบ็แคม  
ข. สแกนเนอร์  
ค. กลอ้งถ่ายภาพดิจิทลั  
ง. กลอ้งถ่ายภาพวดิีโอดิจิทลั  
 

6. กลอ้งดิจิทลัท าหนา้ท่ีอยา่งไร  
ก. เกบ็ภาพตน้ฉบบัในรูปดิจิทลั  
ข. รับขอ้มูลโดยการกดแป้นพิมพ ์ 
ค. เลือกใชเ้มนูหรือส่ิงใด ๆ บนจอภาพ  
ง. รับขอ้มูลเป็นรูปภาพและขอ้ความท่ีอยูบ่นส่ิงพิมพ ์
 

7. หน่วยรับเขา้มีหนา้ท่ีอยา่งไร  
ก. ท าหนา้ท่ีประมวลผลใหไ้ดผ้ลลพัธ์ตามท่ีตอ้งการ  
ข. ท าหนา้ท่ีน าผลลพัธ์ท่ีไดจ้ากการประมวลผลมาแสดงผล  
ค. ท าหนา้ท่ีจดัเกบ็ขอ้มูลในขณะท่ีเคร่ืองคอมพิวเตอร์เปิดท างาน  
ง. ท าหนา้ท่ีรับขอ้มูลมาจดัเกบ็ท่ีหน่วยความจ าของคอมพิวเตอร์ 
 
 
 
 



8. อุปกรณ์ในขอ้ใดมีหนา้ท่ีรับขอ้มูลเสียง  
ก. เวบ็แคม  
ข. ไมโครโฟน  
ค. กลอ้งถ่ายภาพดิจิทลั  
ง. กลอ้งถ่ายภาพวดิีโอดิจิทลั  
 

9. สแกนเนอร์ท าหนา้ท่ีอยา่งไร  
ก. เกบ็ภาพตน้ฉบบัในรูปดิจิทลั  
ข. รับขอ้มูลโดยการกดแป้นพิมพ ์ 
ค. เลือกใชเ้มนูหรือส่ิงใด ๆ บนจอภาพ  
ง. รับขอ้มูลเป็นรูปภาพและขอ้ความท่ีอยูบ่นส่ิงพิมพ ์

 
10. อุปกรณ์ในขอ้ใดไม่ใช่อุปกรณ์จบัภาพในระบบคอมพิวเตอร์  

ก. เวบ็แคม  
ข. กลอ้งโทรทศัน ์ 
ค. กลอ้งถ่ายภาพดิจิทลั  
ง. กลอ้งถ่ายภาพวดิีโอดิจิทลั 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

ตั้งใจท ำข้อสอบ 
กนันะนักเรียนทุกคน 

 



 
 
 
 

ช่ือ............................ นามสกลุ............................. ชั้น......................เลขท่ี........... 
 
 

ขอ้ ก ข ค ง 
1.     
2.     
3.     
4.     
5.     
6.     
7.     

8.     
9.     

10.     
 

 
 
 
 
 

 

 

เกณฑ์กำรประเมนิ 
      คะแนน  9 - 10 อยูใ่นเกณฑ ์ดีมาก 
      คะแนน  7 - 8   อยูใ่นเกณฑ ์ดี 
      คะแนน  5 - 6   อยูใ่นเกณฑ ์ปานกลาง 
      คะแนน  0 - 4   อยูใ่นเกณฑ ์ปรับปรุง 

 

 กระดำษค ำตอบ 
 

คะแนนเตม็ คะแนนท่ีได ้
10  

ผลกำรประเมิน 
 ดีมาก 
 ดี 
 ปานกลาง 
 ปรับปรุง 



 
 

 

ศรีไพ ศกัด์ิรุ่งพงศากลุ กอ้งกิจ ล่ิมทอง ประกายรัตน์ สุวรรณ และนิตยา เกิดแยม้.  
 (ม.ป.ป.).หนังสือเรียนสำระกำรเรียนรู้พืน้ฐำน เทคโนโลยสีำรสนเทศ  
ม.1 ช่วงช้ันที ่3 ช้ันมธัยมศึกษำปีที ่1. กรุงเทพฯ : วฒันาพานิช  
ส าราญราษฎร์. 

สถาบนัส่งเสริมการสอนวทิยาศาสตร์และเทคโนโลย.ี (2554). 
หนังสือเรียนรำยวชิำพืน้ฐำน เทคโนโลยสีำรสนเทศและกำรส่ือสำร  
ช้ันมธัยมศึกษำปีที ่1. ตำมหลกัสูตรแกนกลำงกำรศึกษำขั้นพืน้ฐำน  
พทุธศักรำช 2551. กรุงเทพฯ : โรงพิมพ ์สกสค. ลาดพร้าว. 

ส านกัวชิาการและมาตรฐานการศึกษา กระทรวงศึกษาธิการ. (2551). 
ตัวช้ีวดัและสำระกำรเรียนรู้แกนกลำง กลุ่มสำระกำรเรียนรู้กำรงำนอำชีพ 
และเทคโนโลย.ี กรุงเทพฯ : โรงพิมพชุ์มนุมสหกรณ์การเกษตร 
แห่งประเทศไทย.  

อารียา ศรีประเสริฐ สายสุนีย ์เจริญสุข และสุปราณี วงษแ์สงจนัทร์. (ม.ป.ป.). 
หนังสือเรียน รำยวชิำพืน้ฐำน เทคโนโลยสีำรสนเทศและกำรส่ือสำร  
ช้ันมธัยมศึกษำปีที ่1. กรุงเทพฯ : อกัษรเจริญทศัน ์อจท.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 เอกสำรอ้ำงองิ 
 



 
 

 
 

 
ขอ้ ก ข ค ง 
1.   x  
2.  x   
3. x    
4.   x  
5.  x   
6. x    
7.    x 

8.  x   
9.    x 

10.  x   
 

 
 
 
 
 
 
 
 

เกณฑ์กำรประเมนิ 
      คะแนน  9 - 10 อยูใ่นเกณฑ ์ดีมาก 
      คะแนน  7 - 8   อยูใ่นเกณฑ ์ดี 
      คะแนน  5 - 6   อยูใ่นเกณฑ ์ปานกลาง 
      คะแนน  0 - 4   อยูใ่นเกณฑ ์ปรับปรุง 

 

  ภำคผนวก 
 

 

 เฉลยแบบทดสอบก่อนเรียน 
 

คะแนนเตม็ คะแนนท่ีได ้
10  

ผลกำรประเมิน 
 ดีมาก 
 ดี 
 ปานกลาง 
 ปรับปรุง 



 

 

 

ค ำช้ีแจง   ใหน้กัเรียนตอบค าถามท่ีก าหนดไวใ้หถู้กตอ้ง (10 คะแนน) 

                                                                                         

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. แป้นพิมพท่ี์ออกแบบตามหลกัการยศาสตร์  มีลกัษณะอยา่งไร 
.............................................................................................................................. 
.............................................................................................................................. 
.............................................................................................................................. 
.............................................................................................................................. 
.............................................................................................................................. 
.............................................................................................................................. 
 

2. แป้นพิมพไ์ร้สาย มีลกัษณะอยา่งไร 
.............................................................................................................................. 
.............................................................................................................................. 
.............................................................................................................................. 
.............................................................................................................................. 
.............................................................................................................................. 
.............................................................................................................................. 
 

เป็นแป้นพิมพท่ี์ออกแบบการจดัวางปุ่มกดตามสรีระของมือ เพื่อช่วยลดอาการ
เม่ือยกลา้มเน้ือบริเวณขอ้มือ ท่ีเกิดจากการพิมพง์านเป็นเวลานาน ๆ รวมทั้งมีปุ่ม
ส าหนบัเลือกฟังกช์ัน่การใชง้านท่ีครบถว้น  
 

เป็นแป้นพิมพท่ี์สามารถส่งผา่นขอ้มูลโดยเทคโนโลยไีร้สาย และท างานโดยใช้
พลงังานแบตเตอร่ี ท าใหเ้กิดความสะดวกในการเคล่ือนยา้ยไปวางยงัต าแหน่ง
ต่างๆท่ีอยูใ่นรัศมีของสัญญาณนอกเหนือจากโต๊ะท างานได ้

 

เฉลยกจิกรรมที ่1 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                                                             

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. แป้นพิมพพ์กพามีลกัษณะอยา่งไร 
.............................................................................................................................. 
.............................................................................................................................. 
.............................................................................................................................. 
.............................................................................................................................. 
.............................................................................................................................. 
.............................................................................................................................. 
 
4. แป้นพิมพเ์สมือน มีลกัษณะอยา่งไร 
.............................................................................................................................. 
.............................................................................................................................. 
.............................................................................................................................. 
.............................................................................................................................. 
.............................................................................................................................. 
.............................................................................................................................. 
 
5. เมาส์แบบกลไก (Mechanical) มีลกัษณะอยา่งไร 
.............................................................................................................................. 
.............................................................................................................................. 
.............................................................................................................................. 
.............................................................................................................................. 
.............................................................................................................................. 
.............................................................................................................................. 
 

เป็นแป้นพิมพท่ี์ออกแบบส าหรับเคร่ืองพีดีเอ เน่ืองจากการพิมพข์อ้มูลลงบน
แป้นพิมพข์องเคร่ืองพีดีเอนั้นไม่สะดวก เพราะมีแป้นพิมพท่ี์มีขนาดเลก็ จึงมี
การสร้างแป้นพิมพท่ี์เหมาะสมกบัเคร่ืองพีดีเอ ซ่ึงสามารถพกพาไปยงัท่ีต่างๆ 
ไดง่้ายข้ึน 

เป็นแป้นพิมพท่ี์ออกแบบส าหรับใชร่้วมกบัเคร่ืองพีดีเอเช่นเดียวกนักบัแป้นพิมพ์
พกพา แต่ต่างกนัตรงท่ีมีการจ าลองภาพใหเ้ป็นเสมือนแป้นพิมพจ์ริง อาศยัหลกั 
การท างานของแสงเลเซอร์ยงิลงไปบนโต๊ะหรืออุปกรณ์รองรับสัญญาณท่ีเป็น 
พื้นผวิเรียบ เม่ือตอ้งการใชง้านสามารถพิมพห์รือป้อนขอ้มูลท่ีเห็นเป็นภาพเหมือน
แผงแป้นพิมพน์ั้นเขา้ไปไดเ้ลย ตวัรับแสงในอุปกรณ์  จะตรวจจบัไดเ้องวา่ผูใ้ช ้
วางน้ิวไหนไปกดตรงตวัอกัษรใด และป้อนขอ้มูลตวัอกัษรลงในเคร่ืองได ้

เป็นเมาส์ท่ีออกแบบโดยใชลู้กบอลเป็นตวัจบัทิศทางท่ีเมาส์เล่ือนไป ลูกบอลของ
เมาส์ มีลกัษณะเป็นลูกกลมๆ ท่ีท ามาจากยางกล้ิงอยูด่า้นล่าง ซ่ึงลากผา่นแผน่รอง
เมาส์ในการเล่ือนต าแหน่งต่างๆ บนจอภาพ ส าหรับส่วนบนจะมีปุ่มใหเ้ลือกกด
ประมาณ 2-3 ปุ่ม ข้ึนอยูก่บับริษทัผูผ้ลิตบางแบบอาจมีปุ่มลอ้ท่ีหมุน และกดได ้ 
เพื่อควบคุมการท างานข้ึนลงของแถบเล่ือนหนา้จอในหนา้ต่างโปรแกรม 
บางประเภท 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

6. เมาส์แบบใชแ้สง (Optical) มีลกัษณะอยา่งไร 
.............................................................................................................................. 
.............................................................................................................................. 
.............................................................................................................................. 
.............................................................................................................................. 
.............................................................................................................................. 
.............................................................................................................................. 
 
7. เมาส์แบบไร้สาย (Wireless Mouse) มีลกัษณะอยา่งไร 
.............................................................................................................................. 
.............................................................................................................................. 
.............................................................................................................................. 
.............................................................................................................................. 
.............................................................................................................................. 
.............................................................................................................................. 
 
8. สแกนเนอร์ แบบเล่ือนกระดำษ (Sheet-fed scanner) มีลกัษณะอยา่งไร 
.............................................................................................................................. 
.............................................................................................................................. 
.............................................................................................................................. 
.............................................................................................................................. 
.............................................................................................................................. 
.............................................................................................................................. 
 

เป็นเมาส์ท่ีท างานโดยใชแ้สงส่องไปกระทบพื้นผวิดา้นล่าง โดยวงจรภายใน
เมาส์แบบแสงจะวเิคราะห์แสงสะทอ้นท่ีเปล่ียนไปเม่ือเล่ือนเมาส์และแปลง
ทิศทางเป็นการช้ีต าแหน่ง   แต่ไม่สามารถท างานบนพื้นกระจกสะทอ้นแสง 
หรือกระจกแบบท่ีแสงทะลุผา่นได ้

เป็นเมาส์ท่ีใชค้ล่ืนวทิย ุหรือแสงอินฟราเรด ในการติดต่อกบัเคร่ืองคอมพิวเตอร์  
ท าใหมี้การเคล่ือนไหวท่ีสะดวก มีขอ้จ ากดั คือ ใชแ้บตเตอร่ี ในการท างานและ
จะตอ้งอยูไ่ม่ไกลจากตวัรับสัญญาณ 

แบบน้ีจะรับกระดาษแลว้ค่อย ๆ เล่ือนหนา้กระดาษแผน่นั้นใหผ้า่นหวัสแกนซ่ึง  
อยูก่บัท่ีขอ้จ  ากดัของสแกนเนอร์ แบบเล่ือนกระดาษ คือ สามารถอ่านภาพ ท่ีเป็น
แผน่กระดาษไดเ้ท่านั้น ไม่สามารถอ่านภาพจากสมุดหรือหนงัสือได ้



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

9. สแกนเนอร์แบบแท่นนอน (flatbed scanner)มีลกัษณะอยา่งไร 
.............................................................................................................................. 
.............................................................................................................................. 
.............................................................................................................................. 
.............................................................................................................................. 
.............................................................................................................................. 
.............................................................................................................................. 
 
10. สแกนเนอร์แบบมือถือ (Hand-held scanner) มีลกัษณะอยา่งไร 
.............................................................................................................................. 
.............................................................................................................................. 
.............................................................................................................................. 
.............................................................................................................................. 
.............................................................................................................................. 
.............................................................................................................................. 
 

แบบน้ีจะมีกลไกคลา้ย ๆ กบัเคร่ืองถ่ายเอกสาร เราแค่วางหนงัสือหรือภาพไวบ้น
แผน่กระจกใส และเม่ือท าการสแกน หวัสแกนกจ็ะเคล่ือนท่ีจากปลายดา้นหน่ึง
ไปยงัอีกดา้นหน่ึง ขอ้จ ากดัของสแกนเนอร์ แบบแท่นนอน คือ แมว้า่อ่านภาพ
จากหนงัสือได ้แต่กลไกภายในตอ้งใช ้การสะทอ้นแสงผา่นกระจกหลายแผน่ 
ท าใหภ้าพมีคุณภาพไม่ดีเม่ือเทียบกบัแบบแรก 

แบบน้ีผูใ้ชต้อ้งเล่ือนหวัสแกนเนอร์ไปบนหนงัสือหรือรูปภาพเอง สแกนเนอร์  
แบบมือถือไดร้วมเอาขอ้ดีของสแกนเนอร์ ทั้งสองแบบเขา้ไวด้ว้ยกนัและ  
มีราคาถูก เพราะกลไกท่ีใชไ้ม่สลบัซบัซอ้น แต่กมี็ขอ้จ ากดัตรงท่ีวา่ภาพท่ีได ้
จะมีคุณภาพแค่ไหนข้ึนอยูก่บัความสม ่าเสมอ ในการเล่ือนหวัสแกนเนอร์ของ
ผูใ้ชง้าน 



 

 

 

 

 

มีรูปร่างและ 
การท างานคลา้ย 
กลอ้งวดิีโอ 

อุปกรณ์ท่ีถ่ายภาพ 
ลงส่ือบนัทึกขอ้มูล
โดยไม่ตอ้งใชฟิ้ลม์ 

 

ใชจ้บัภาพน่ิง 
หรือภาพเคล่ือนไหว 

 

กลไกคลา้ย ๆ กบั
เคร่ืองถ่ายเอกสาร 

รับขอ้มูลเสียง  
ทั้งเสียงพูด เสียงเพลง 

และเสียงอ่ืน ๆ 

 

 

 

ค ำช้ีแจง   ใหน้กัเรียนโยงภาพอุปกรณ์จบัคู่กบัการท างานใหถู้กตอ้ง (10 คะแนน) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. 

2. 

3. 

4. 

5. 

 

เฉลยกจิกรรมที ่2 
 



 

 

 

 

 

 

ส่งผา่นขอ้มูลโดย
เทคโนโลยไีร้สาย 

ใชค้ล่ืนวทิย ุหรือแสง
อินฟราเรด ในการ
ติดต่อกบัเคร่ือง 

 

ใชลู้กบอลเป็นตวัจบั
ทิศทางท่ีเมาส์เล่ือนไป 

 

ส าหรับใชร่้วมกบั
เคร่ืองพีดีเอ 

อ่านภาพ ท่ีเป็น
แผน่กระดาษได้

เท่านั้น 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                                                                                                               

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

6. 

7. 

8. 

9. 

10. 



 
 

 
 

ขอ้ ก ข ค ง 
1.   x  
2.  x   
3. x    
4.   x  
5.  x   
6. x    
7.    x 

8.  x   
9.    x 

10.  x   
 

 
 
 
 
 
 

เกณฑ์กำรประเมนิ 
      คะแนน  9 - 10 อยูใ่นเกณฑ ์ดีมาก 
      คะแนน  7 - 8   อยูใ่นเกณฑ ์ดี 
      คะแนน  5 - 6   อยูใ่นเกณฑ ์ปานกลาง 
      คะแนน  0 - 4   อยูใ่นเกณฑ ์ปรับปรุง 

 

 เฉลยแบบทดสอบหลงัเรียน 
 

คะแนนเตม็ คะแนนท่ีได ้
10  

ผลกำรประเมิน 
 ดีมาก 
 ดี 
 ปานกลาง 
 ปรับปรุง 


